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Agenda 

ÅDefinizione e tipologie di 
advergame

ÅIl mercato Videogame Adv

ÅVideogame Adv e 
Comunicazione

ÅAlcuni esempi di in-game
advertising e advergame
ïWindows Live Messenger

ïMassive
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Dicesi video game advertising

ÅUn ñadvergameò ¯ in sostanza un 
videogioco creato come strumento 
marketing
ï Solitamente caratterizzato da obiettivi di 

brand/product awareness

ÅIl primo advergame realizzato risale agli 
albori dellôindustria dei videogiochi
ïNei primi anni ô80, Kool-Aid ha distribuito un 

videogioco promozionale per Atari 2600 
caratterizzato dal personaggio associato al 
prodotto/brand

ÅDiversi altri esempi sono stati sviluppati 
da aziende consumer quali Coca-
Cola,Taco Bell, Adidas, ecc fino a US 
Army

ÅTipicamente gli Advergames sono 
proposti al consumatore gratuitamente 
per massimizzarne la distribuzione. 
Esistono tuttavia casi in cui sono stati 
sviluppati giochi a pagamento:
ï Burger King nel novembre 2006 ha proposto 
tre giochi contenenti la mascotte dellôazienda 
per $3.99
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Molteplici forme di video game advertising

Oltre 100 milioni di utenti utilizzano ogni mese almeno una delle

piattaforme Microsoft di gaming

80 milioni

16 milioni13 milioni

35+ milioni di console

In Progress
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